Desenvolvimentointegrae
competéncias parao século XXI




The Here and Now

Figura 1 — Mitsuo Aida (1924-1991), Haikai - Ikigai.




Mesa Tematica 1 — Brincar é coisa séria: desenvolvimento integral e competéncias
para o século XXI.

- Evidencie o brincar como eixo estruturante da infGncia e como uma das linguagens universais do
ser humano, fundamental para o desenvolvimento integral. E importante que sejam
apresentados exemplos e reflexdes sobre como o brincar contribui para o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXI, como colaborac¢do, pensamento critico, resolugcdo de
problemas, criatividade e empatia, destacando seu impacto que vai além da escola e
acompanha a vida toda.

Importéncia de politicas publicas e de praticas pedagbgicas que assegurem tempo, espago e
liberdade para o brincar, especialmente diante de um cendrio contemporéneo marcado pela
pressaq, pela produtividade precoce e pelo excesso de estimulos digitais.

Assim é preciso: inspirar educadores, gestores e formuladores de politicas a reafirmar o brincar
como um direito e uma necessidade vital para o desenvolvimento humano. /




Identificar nossas impressdes, olhares e acéio em relacd@o ds criancas

para revermos nossa postura frente ao brincar e a inclus@o de todas as
criancas.

Identificar e detalhar as caracteristicas dos objetos ladicos e sua
aplicabilidade na utilizagcdo dos Marcos de Desenvolvimento de
criang¢as de desenvolvimento tipico e atipico.

. Criar, a partir de orientacoes e debates, sugestoes para o grupo utilizar
os objetos ludicos no cotidiano dos espacos na Educacdo Infantil.




Publico: Dirigentes Municipais e Educacéo e Técnicos de Secretarias

Tempo: 45 minutos

Objetivo: Promover um espaco de didlogo sobre praticas pedagdgicas, politicas
publicas e experiéncias culturais, fortalecendo gestores e equipes técnicas no

enfrentamento dos desafios e no aproveitamento das possibilidades da primeira
infGncia.

Centralidade na criangca — Valorizar o brincar como linguagem principal da infanciaq,
incentivar a escuta atenta e o protagonismo infantil, além de discutir curriculos
contextualizados que respeitem tempos e realidades, evitando a escolarizacdo
precoce.

Compromisso ético e formativo — Reafirmar a educagéo antirracistaq, inclusiva,

plural e democraticq, e destacar a importdncia da formacgdo continua e da reflexéo
pedagodgica para praticas mais conscientes, criticas e transformadoras. /
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A crianca e o brincar: que relacao é essa?

i






O gque sdo esses objetos?
Para que servem?
A quem sdo destinados?

O que a midia atual veicula sobre eles?

Ha brinquedos e jogos educativos? Qual seu real uso na
Educacdo Infantil?

Como pais e adultos se posicionam frente as criangas e esses
objetos?

Do que vocé brincava e jogava?

O que s@o objetos ladicos?




CRIANCA

Mgkai, o Estrangeiro jamin West Morte Wolfe Nobre Selvagem

Sheila Kaplan | 2020




(Lajonquiére;2009)

Identificar nossas impressées, olhares e acdo em relac@o ds criangas

para revermos nossa postura frente ao brincar e a incluséo de todas as

criancas.

- Estrangeiro — precisamos conhecé-lo, aprender sua linguaq, ensinar a
nossa, conhecer seu habitos, mostrar os nossos, acolhé-lo.

- Selvagem - é preciso domind-lo, ele é diferente de nés!

- Extraterrestre — quer invadir o nosso espaco, controlar nossos corpos.

Quais as implicacées de cada postura e o desenvolvimento e
crescimento da Criang¢a? /




Qual a linguagem da crianca?

Como os Objetos ludicos podem ser utilizados para a intervengéo, educacgdo e
recreacdo de todas as criancas?

Como brincar contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais* para

o século XXI?

- Caracteristicas essenciais: flexibilidade, memoria de trabalho e auto controle

- Entretanto, é preciso pensar nas acgdes presentes — cuidar e o educar com
carinho, amorosidade, segurancga, para bases sélidas que as criangas confiem.

Selecdo e oferta dos objetos ludicos, o que levar em conta?
Marcos de desenvolvimento,

- Caracteristicas de cada criancaq,

« Suas necessidades e interesses!

*competéncias sociemocionais /




Qual a escola que temos e gue queremos?
Que seja para todas as criang¢as, educacdo antirracistaq,

inclusiva, plural e democratica de aprendizagem!
Intencionalidade pedagégica e qualidade de ensino para todos!
Com alternativas flexiveis;

Que instrumentos e objetos apresentam e integram as criangas

ao munhdo?
Obijetos ladicos
| -




Princar e as Competeéncias e Habilidades para o século
ou Competéncias Socioemocionais (ELOS. 2025)
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Ladico, ludicidade — brincar, jogar, ouvir histériq, pintar,
desenhar, cantar, dancgar ... deixar a imaginacdo aflorar, deixar-
se levar pelo mundo da fantasia, da magiaq,

Estudos e pesquisas mostraram que para a crianga esses
objetos sdo:

Aqgueles que proporcionam momentos de entretenimento, de
envolvimento, de espaco para que as criangas possam
experienciar situacoes, vivéncias.

Sdo brinquedos, jogos, livros, objetos materiais e imateriais que
adquirem vida nas mdos de uma crianga.




Para que ocorra a agéio € necessério um adulto — mediador que apoie tais agdes! -
Pedagogias Participativas




Pases teéricas OL:

. Imaginacao e a

é - fantasia (Vigotski,
Acdo e Potencial 2009; Rodari(1982;
| lliheo Munari, (2018);
g (Kobayashi, 2011; Piaget (1990)
CObjeto“é ludicos 2014, 2019)
(Kobayashi, 2011,
2019)
Quanto maior a ag¢ao ludica da criangca sobre o
6 y . objeto maior é o seu potencial ltudico.
Necessidades
e interesses Quanto menor a acdo ludica e interesse da 1] N
(Vigotski, crianca sobre o objeto menor é o seu potencial
2003, 2021) ludico. **




(Zubler et al., 2022)

«SAo um conjunto de habilidades que a maioria das criang¢as
consegue fazer em uma determinada idade.

A maneira como a crian¢a brinca, aprende, fala, age e se
movimenta oferece indicagdes importantes sobre o seu .
desenvolvimento.

I

Evidence-Informed Milestones for Developmental Surveillance Tools. Jennifer M. Zubler, MD,q,b
Lisa D. Wiggins, PhD,a Michelle M. Macias, MD,c,* Toni M. Whitaker, MD,d Judith S. Shaw, EdD, MPH,
RN,e Jane K. Squires, PhD,f Julie A. Pajek, PhD,g Rebecca B. Wolf, MA,k Karnesha S. Slaughter,
MPH,a Amber S. Broughton, MPH,a Krysta L. Gerndt, MPH,h Bethany J. Mlodoch,h Paul H. Lipkin,
MDi,j,* PEDIATRICS Volume 149, number 3, March 2022:e2021052138.




As portas de entrada do mundo para a crianga interagir, experimentar e
entender o que acontece ao seu redor e conta com importantes aliados:

as cores, os cheiros, os sons, os sabores e os toques”. (BRASIL, 2023, p.]6)
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CRIATIVIDADE

MUNDO
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Figura 3 — As relacdes entre o mundo exterior a inteligéncia, meméria e imaginagdo de
Munari (1987, p. 21).



O que é necessario para o desenvolvimento infantil
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Figura 4 — Pesquisa Nomiso e Kobayashi (2018)




- Kuukan [ ZEfE1- Espaco, quarto, espaco aéreo, distdnciq,

extensao.
- Nakama [ {$[81- quer dizer "relacdo” que vem o nakama. Néo
significa exatamente "amigos” mas sim grupo de parceiros, grupo
de companheiros.
«Jikan | #¥fE1- Hora, tempo.

‘Hiragana: CHh A

Katakana: oh




Que caracteristicas tém a crianga? (Pega os objetos e leva a
boca? Corre? Pula? Se desloca sozinha?)

‘O que ela sabe fazer s6?

*O gue os OL podem estimular precocemente no desenvolvimento
da crianga?

*Quais os perigos mais frequentes que ela corre nesse periodo?
‘Depois dessas e outras perguntas o que indicar, o que oferecer?
‘Normas de seguranca em relagdo aos objetos da crianca, em
relacdo a criancga.

-Acidentes — possiveis prevencgdes.




(RENJAMIN. 2002)

Para a crianca!
Para os adultos!

Benjamin: o que faz do brinquedo um brinquedo é a a¢gdo da
criangal

Qual a verdadeira razdo de darmos brinquedos para as
criangas?

A crianca ndo é um Robson Crusoé! (2002, p. 94)

Os brinquedo na intervengcdo com criancas: Froebel, Seguin,
Montessori, Piaget, Vygostky e outros.




» No decorrer dos anos, varias pesquisas, envolvendo:

- Contacao e
Leitura de historias
Brincadeiras;
Jogos
Poesias
Trava-lingua
Desenho
MuUsica

O que essas ACOES tém em
comum?

|

Levam a criang¢a a agir no
mundo da imaginagdo!




Quem vai brincar, jogar, pintar, desenhar, declamar, contar, ouvir uma
historia? — Que caracteristicas tém?

Brinquedos, jogos... Objetos ludicos ndo trazem em si o brincar e jogar,
mas eles potencializam ou ndo as acdes ludicas.

Quais os suportes necessarios?

Quanto tempo? Que espaco? Quantidade e qualidade dos objetos a
serem disponibilizados?

Mais importante:

Mediador entre a crianc¢as, adultos e idosos e 0 mundo ao seu redor!
Para os processos intervencdo o Educador e Equipe da Sadde. /




Brincar — linguagem universal das criancas;

Como linguagem é a base para a relagdo com o mundo,
brincando e jogando ela nomeia o mundo, constrdi sentidos, se
conhece e se relaciona com o seu entorno!

A linguagem como processo dfetivo, cultural, social e cognitivo,
mas para sua construgdo é preciso escutd-la, dialogar, oferecer
experiéncias significativas e ricas...

Enfim, apoiar o brincar livre, que faga-a viver plenamente a

PP
infancia! /
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